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Тема: «Применение электронных персонажей ,

 как способ активизации познавательной деятельности
учащихся  при изучении  математики. »
         Хотим мы того или нет, цифровизация неизбежно затрагивает нашу повседневную жизнь, семьи, родителей и детей, общество в целом. Уже выросло целое поколение, которое не представляет свою жизнь без электронных гаджетов, ежедневного выхода в онлайн, общения и учебы в сети.
Для активизации познавательной способности  учащихся составляю и применяю на уроках интерактивные игры и применяю в работе электронные персонажи. Игра для ребенка – не просто интересное времяпрепровождение. Игры, способствующие развитию восприятия, внимания, памяти, мышления, развитию творческих способностей, направлены на умственное развитие. Игра является средством воспитания и обучения, если она включается в целостный педагогический процесс.

Для учащихся 5 класса я составила игру « В гостях у ёжика Джека» по теме «Наглядная геометрия. Линии на плоскости». Главную роль в проведении этой игры я дала электронному персонажу – девушке Марии. Она начинает игру, знакомит учащихся с ёжиком Джеком, проводит инструкцию по игре, и входе игры мотивирует детей на выполнение определённых заданий по теме, способствует возникновению познавательной активности детей.  В конце игры Мария подводит итог и благодарит за участие. Детям игра очень нравится. Ссылка https://disk.yandex.ru/d/92h-72Y0FeQSFw
Для 5 и 6 классов я разработала интерактивную игру с применением электронных персонажей. Игра называется «Лето красное быстро прошло! Повторить математику время пришло!!!». Она направлена на повторение учащимися знаний, умений и навыков за 5 класс и может быть использована при подготовке к диагностической контрольной работе по математике учащимися 6 класса. Создать говорящего попугая Кешу из всем нам знакомого мультфильма? Можно! Электронный персонаж скажет то, что Вам нужно с экрана любого устройства для просмотра изображений.
В этой игре говорящий попугай Кеша из  мультфильма - «Возвращение блудного попугая», рассказывает ребятам правила по математике.

Видео №1. «Правильные и неправильные дроби.»

Видео №2. « Определение делителя натурального числа»

Видео №3. «Переместительное свойство умножения»

Видео №4. «Как найти расстояние, зная скорость и время движения?»

Видео №5. «Как найти скорость, зная расстояние и время движения?»

Видео №6. «Сложение, вычитание дробей с разными знаменателями»

Видео №7. «Сложение смешанных чисел»

Видео №8. «Формулы нахождения периметра и площади прямоугольника»

Видео №9. «Нахождение дроби от числа»

Описание игры.

«Лето красное быстро прошло! Повторить математику время пришло!!!».

На поле восемь мячей – это восемь заданий, которые подобны упражнениям в диагностической контрольной работе. Нажимая на мяч, мы попадаем на слайд с заданием с вариантом выбора правильного ответа. Правильный ответ озвучен одной мелодией, неправильный – другой. Кроме этого, можно с учащимися частично повторить теорию, необходимую для решений упражнений. На этом этапе и используются электронный персонаж – попугай Кеша из мультфильма. Это короткометражные видео фильмы, которые можно включать столько угодно раз. После того, как дети попробовали своими силами решить задание, можно посмотреть возможный вариант решения. На странице с заданиями есть плакат, на котором можно выбрать просмотр всех заданий, собранных вместе. Также, здесь находятся подобные задания для отработки знаний, умений и навыков, а можно их использовать как домашнее задание. Ссылка https://disk.yandex.ru/d/dtz-qKqJGpq1MQ
 Я разработала урок по алгебре 9 класс «Арифметическая прогрессия» с применением электронных персонажей. Персонажи взяла из известного многим художественного фильма о Гарри Поттере. Это директор Хогвартса - А́льбус Да́мблдор, Минерва Макгонагалл — заместитель директора, декан факультета Гриффиндор и преподаватель трансфигурации, Златопуст Локонс — известный писатель в мире волшебников, и конечно же сам Гарри Поттер.
На этом уроке электронный персонаж Да́мблдор сообщает название темы урока, формулирует цели урока, и в конце он завершает урок, поблагодарив учащихся за участие. Электронный персонаж – Минерва проводит мотивационный этап, рассказывает о практической направленности изучаемой темы в литературе. Электронный персонаж – Златопуст Локонс сообщает детям о магическом квадрате, элементы которого являются членами арифметической прогрессии.  Гарри Поттер проводит с учащимися физкультминутку « Тренировка для глаз». Также Гарри помогает провести рефлексию с детьми. Из опыта работы могу сказать , что этот урок очень полезен, интересен и отлично воспринимается учащимися. Ссылка https://disk.yandex.ru/d/DjA7FxxVNoVuvQ
     Подводя итог , хочу сказать , что использование электронных персонажей  способствует активизации познавательной деятельности учащихся и даёт хорошие результаты в процессе обучения  математике.
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